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Algorytm Alpha-Beta

Jest to algorytm przeszukujacy, redukujgcy liczbe weztow w
drzewach przeszukiwanych przez algorytm min-max.
Przeszukiwanie to jest wykorzystywane w grach
dwuosobowych, takich jak np. kotko 1| krzyzyk czy szachy.
Warunkiem odciecia jest znalezienie przynajmniej jednego
rozwigzania czynigcego obecnie badang opcje ruchu gorszg od
poprzednio zbadanych opcji. Wybranie takiej opcji ruchu nie
przyniostoby korzysci, dlatego nie ma potrzeby, by dalej
przeszukiwac gatgz drzewa. Technika ta pozwala zaoszczedzic
czas poszukiwania bez zmiany wyniku dziatania algorytmu.
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Algorytm jest wywotywany
rekurencyjnie az do zejscia do
liscia znajdujgcego sie w
lewym dolnym rogu.

Wartosc liscia zwracana jest
do rodzica, ktory jest MAXEM.
4 miesci sie w oknie (3,5),
dlatego musimy sprawdzic
pozostate dzieci, a okno
poszukiwan zawezic¢ do (4,5),
bo gracza MAX interesujg
wartosci mieszczgce sie w
poprzednim oknie (3,9) i
rownoczesnie wieksze od 4.
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Wartosc¢ nastepnego liscia
wynosi 7, czyli wiecej niz 4.
Jest on zwracany do rodzica
(MAX).

Nastepuje tu rowniez ciecie,
poniewaz 7 jest wartoscig
wiekszg od 5 czyli nie miesci
sie w oknie poszukiwan od
prawej strony. Z tego powodu
odcinamy trzecie dziecko
wezta MAX.
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Nastepnie wartosc 7
znaleziona dla wezta MAX jest
zwracana do MIN.

Ostateczna wartos¢ tego
wezta MIN moze jeszcze
zmiescic sie lub przekroczy¢
okno, dlatego nie nastepuje
odciecie.

Poniewaz funkcja znajduje sie
w wezle MIN, trzeba sprawdzic
kolejne jego dziecko, ktorego
wartos¢ okazuje sie by¢ rowna
1, czyli mniejsza od 7. Do
rodzica MIN zwracana jest 1.
Gdyby wezet ten posiadat
wiecej dzieci zostatyby one
odciete, poniewaz 1 wyskakuje
z okna poszukiwan (3,5).
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1 jest zwracana do rodzica,
wezta MAX. Poniewaz nadal
mozemy znalez¢ wartosc¢
mieszczgcy sie w oknie
poszukiwan (3, 5) albo nawet je
przekraczajgcg (25), to funkcja
wywotuje sie rekurencyjnie do
najnizszego liscia dzieci
prawego dziecka korzenia.

8 zostaje zwrdocona do wezta

MAX, a nastepnie do MIN.
Nadal mozna znalez¢ wartos¢
mieszczgcy sie w oknie
poszukiwan (3, 5) albo nawet je
przekraczajgcg (<3), dlatego
funkcja wywotuje sie dla
nastepnych dzieci.
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Wartosc 2 jest wieksza niz 1,
dlatego zostaje zwrocona do
rodzica MAX, a nastepnie do
jego rodzica, MIN, poprawiajgc
biezgce minimum w nim
znalezione.
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2 wykracza poza okno
poszukiwan od lewej strony,
dlatego nastepuje odciecie
pozostatych dzieci, a wartosc¢
2 zostaje zwrocona do
korzenia.

Wartosc korzenia zostaje
poprawiona, bo 2 jest wieksze
od 1.
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