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ALGORYTM TEN JEST NAJPROSTSZA METODA NA
ZNALEZIENIE WZORCA W TEKSCIE. ZASADA DZIALANIA
OPIERA SIE NA POROWNYWANIU ODPOWIEDNICH
LITER TEKSTU | WZORCA, ZACZYNAJAC OD
PIERWSZEJ LITERY TEKSTU | WZORCA. JESLI
FRAGMENTY TEKSTU SA ZGODNE, POROWNYWANY
JEST NASTEPNY ZNAK TEKSTU Z NASTEPNYM
ZNAKIEM WZORCA ITD. JESLI WYSTAPILA
NIEZGODNOSC W DOWOLNYM MIEJSCU — ALGORYTM
ROZPOCZYNA CAtA PROCEDURE PRZESZUKIWANIA
OD DRUGIEGO ZNAKU TEKSTU | PIERWSZEGO ZNAKU
WZORCA. JESLI ZOSTANIE ZNALEZIONY CALY
SZUKANY WZORZEC, ALGORYTM ROZPOCZYNA
PRZESZUKIWANIE OD NASTEPNEGO ZNAKU. INNYMI
SLtOWY, WZORZEC JEST ZAWSZE ,PRZESUWANY” O
JEDEN ZNAK. JEST TO PODSTAWOWA WADA TEGO
ALGORYTMU.




Przeszukiwanie rozpoczyna sie od pierwszego znaku tekstu i
pierwszego znaku wzorca.

Poniewaz wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze
zaczynajac od 2giej litery tekstu:

Poniewaz wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze
zaczynajac od 3ciej litery tekstu:

Poniewaz wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze
zaczynajac od 4tej litery tekstu:

Poniewaz wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze
zaczynajac od 5tej litery tekstu:

Poniewaz wszystkie 3 litery sg zgodne, wiec zostat odnaleziony
poszukiwany cigg.
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ALGORYTM TEN JEST SZYBSZA METODA NA
ZNALEZIENIE WZORCA W TEKSCIE.
ALGORYTM TWORZY TABLICE POMOCNICZA
INDEKSOWANA LITERAMI, KTORA MOWI
NAM O TYM, CZY LITERA ZNAJDUJE SIE W
NASZYM WZORCU | NA KTOREJ POZYCJI

ZNAJDUJE SIE JEJ OSTATNIE WYSTAPIENIE.

ZASADA DZIALANIA OPIERA SIE NA
POROWNYWANIU ODPOWIEDNICH LITER
TEKSTU | WZORCA, ZACZYNAJAC OD
PIERWSZEJ LITERY TEKSTU | WZORCA.
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JESLI FRAGMENTY TEKSTU SA ZGODNE, POROWNYWANY JEST
NASTEPNY ZNAK TEKSTU Z NASTEPNYM ZNAKIEM WZORCA
ITD. JESLI WYSTAPILA NIEZGODNOSC W DOWOLNYM MIEJSCU
— ALGORYTM NAJPIERW SPRAWDZA NASTEPNY ZNAK
TEKSTU, KTORY ZNAJDUJE SIE TUZ ZA OKNEM
WYSZUKIWANIA.

JESLI ZNAK TEKSTU, KTORY ZNAJDUJE SIE TUZ ZA OKNEM
WYSZUKIWANIA NIE WYSTEPUJE WE WZORCU, TO OKNO
WZORCA MOZEMY OD RAZU PRZESUNAC O TYLE POZYCJI, ILE
ZNAKOW ZAWIERA WZORZEC +1.

JESLI NATOMIAST ZNAK TEKSTU, KTORY ZNAJDUJE SIE TUZ ZA
OKNEM WYSZUKIWANIA WYSTEPUJE WE WZORCU, PROGRAM
MAJACY INFORMACJE Z POMOCNICZEJ TABLICY, PRZESUWA
WZORZEC(OSTATNIE WYSTAPIENIE TEGO ZNAKU WE
WZORCU) DO ODPOWIEDNIEGO ZNAKU W NASZYM TEKSCIE

(TZN. WZORZEC POZYCJONUJEMY TAK, ABY ZGRAC POZYCJE
ZNAKU WYSTEPUJACEGO JEDNOCZESNIE W
PRZESZUKIWANYM TEKSCIE | WE WZORCU)

| PO KOLEI POROWNUJE ZNAKI.

MIEJSCE,

NA KTORYM
ZNAJDUJE SIE
ZNAK

Z NASZEGO
WZORCA



PODOBIENST

« WYSZUKIWANIE WZORCA W £tANCUCHU TEKSTOWYM

« RZAD CZASOWEJ Zt OZONOSCI OBLICZENIOWEJ: PESYMISTYCZNA: O(N x M)

* ALGORYTM NAIWNY JAK | ALGORYTM SUNDAYA WYKONUJE WIELE POWTARZAJACYCH SIE PRZESZUKIWAN, NS
WYKORZYSTUJAC W PRZYPADKU NIEZGODNOSCI KTOREJS Z LITER WZORCA INFORMACJI WCZESNIEJ PRZEBADANEJ
(NP. DLATEKSTU 'ABAAAABC’ | WZORCA 'ABAAAC’ MARNUJE SIE PRZY PIERWSZEJ KOLIZJI 6 POROWNAN).
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+  ALGORYTM SUNDYA ZWYKLE DUZO SZYBCIEJ DOCHODZI DO ROZWIAZANIA

« W ALGORYTMIE SUNDAYA JESLI ZNAK Z PRZESZUKIWANEGO TEKSTU NIE WYSTEPUJE DALEJ WE WZORCU, TO OKNO WZORCA
MOZEMY OD RAZU PRZESUNAC O TYLE POZYCJI, ILE ZNAKOW ZAWIERA WZORZEC +1.
W PRZECIWNYM RAZIE WZORZEC POZYCJONUJEMY TAK, ABY ZGRAC POZYCJE ZNAKU WYSTEPUJACEGO JEDNOCZESNIE W
PRZESZUKIWANYM TEKSCIE | WE WZORCU
ALGORYTM NAIWNY NIE POMIJAJA W TEN SPOSOB ZNAKOW W PRZESZUKIWANYM TEKSCIE.

* ALGORYTM SUNDAYA TWORZY TABLICE POMOCNICZA DLA WZORCA, INDEKSOWANA LITERAMI | ZAPISUJACYMI W NIEJ POZYCJE,
NA KTOREJ ZNAJDUJA SIE NASZE ZNAKI.

« RZAD CZASOWEJ Zt OZONOSCI OBLICZENIOWEJ: OPTYMISTYCZNA ALGORYTM SUNDAYA O(N / M+1)) ALGORYTM NAIWNY O(N)

+ W ALGORYTMIE NAIWNYM WZORZEC JEST ZAWSZE ,PRZESUWANY” O JEDEN ZNAK

N - LICZBA ZNAKOW M - LICZBA ZNAKOW
TEKSTU WZORCA



ABABDABBAACBBBCDA
A B

Algorytm sprawdza znaki z naszego okna wyszukiwania ze znakami z naszego wzorca,
Widzimy, ze znaki na pozycji 0 sie zgadzaja, przechodzimy do kolejnego znaku,
Widzimy, ze znaki na pozycji 1 sie zgadzaja, przechodzimy do kolejnego znaku,

Widzimy, ze znaki na pozycji 2 nie sg zgodne,
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Algorytm sprawdza czy pierwszy znak za oknem wyszukiwania znajduje si¢ w naszym
wzorcu,

Widzimy, ze znak B wystepuje w naszym wzorcu,
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Program majgcy informacje z pomocniczej tablicy, pozycjonuje wzorzec tak, aby zgra¢ pozycje znaku wystepujgcego
jednoczesnie w przeszukiwanym tekscie i we wzorcu ( w tym przypadku znak B ).

Teraz widzimy, ze znaki A oraz znak B sie nie zgadzaja, jedyna zgodnos¢ wystepuje na ostatniej pozyciji,
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Algorytm sprawdza czy kolejny znak za oknem wyszukiwania znajduje sie w naszym wzorcu, widzimy, ze znaku D
nie ma w naszym wzorcu,

ABABDABBAACBBBCDA
A BB

Algorytm przesuwa nasz wzorzec o diugosé¢ naszego wzorca + 1
Algorytm sprawdza nasze znaki,
Widzimy, ze wystepuje zgodnos$é na wszystkich pozycjach,

Algorytm konczy prace
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Algorytm sprawdza znaki z naszego okna wyszukiwania ze znakami z naszego wzorca,

Poniewaz A!= B, wiec algorytm rozpoczyna si¢ od poczatku, jednakze zaczynajgc od 2giej
litery tekstu:
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Poniewaz B!= A, wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze zaczynajgc od 3ciej
litery tekstu:

ABABDABBAACBBBCDA
A BB

Poniewaz D != B, wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze zaczynajgc od 4tej
litery tekstu:

A
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Poniewaz B!= A, wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze zaczynajgc od 5tej
litery tekstu:
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Poniewaz D!= A, wiec algorytm rozpoczyna sie od poczatku, jednakze zaczynajgc od 6tej
litery tekstu:

ABABDABBAACBBBCDA
A BB

Poniewaz wszystkie 3 litery sg zgodne, wiec zostat odnaleziony poszukiwany ciag.
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